
คูมือการใชสื่อ 

ช่ือ นางกรุณพร  ขันโท        ตําแหนง     ครู คศ.1 

              

ช่ือส่ือการเรียนการสอน     สื่อ  Augmentes  Reality  หรือ  AR     

กลุมสาระการเรียนรู  การศึกษาปฐมวัย   ชั้นอนุบาลปท่ี  1-2 

วัสดุ/อุปกรณการผลิต 

๑. กระดาษ  A4   

๒. แท็บแล็ต  สมารทโฟน                                                      

จุดประสงค  

๑. นักเรียนสามารถใชเครื่องมือสื่อสารตางๆ แอพลิชั่น  HP  Reveal  (Aurasma)  ไดอยางถูกตอง  

๒. นักเรียนสามารถบอกสิ่งท่ีมองเห็นได 

๓. เพ่ือกระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจในบทเรียนและสนุกในการเรียนรูในชั้นเรียนมากข้ึน 

ข้ันตอนการผลิต 

๑. ศึกษารายละเอียดของเนื้อหาจากหนังสือและอินเทอรเน็ต  

๒. ติดตั้ง แอพลิชั่น  HP  Reveal  (Aurasma)   

๓. นําสื่อไปใชในการจัดการเรียนการสอน 

วิธีการใชส่ือการเรียนการสอน 

๑. ติดตั้งแอพลิชั่น  HP  Reveal  (Aurasma)  ในแท็บแล็ต  สมารทโฟน                                                      

๒. ปริ้นรูปภาพท่ีตองการแลวระบายสีใหสวยงาม 

๓. ใชกลองดิจิตอลแท็บแล็ต  สมารทโฟนถายภาพท่ีระบายสี     จะไดภาพสามมิติท่ีอยูในโลกเสมือนไป

อยูบนภาพท่ีเห็นจริง ๆ  ในโลกของความเปนจริง                                                 

ผลการนําส่ือการเรียนการสอนไปใช 

๑. นักเรียนมีความสนใจในสื่อท่ีนําไปสอนเกิดความเขาใจธรรมชาติของสิ่งชีวิตมากยิ่งข้ึน    

๒. สามารถนําสื่อกลับมาสอนไดอีกครั้งเพ่ือทบทวนเนื้อหา 

๓. นักเรียนเกิดความสนุกสนานในการเรียน 

ขอเสนอแนะ 

-   

 

 
 


